Wireframe & Surfaces

N )

Mo curso de Wireframe &
Surfaces vocé aprendera como
criar elementos Wireframe e
Superficies Basicas para
enriquecer a criagao de pecas e
montagens.




i gl o ki

i il il chi i

Wireframe & Surfaces

.
5
|

Exida ipurid i o s b

Introducao ao Wireframe & Surfaces

[H] CATIA WS lar Student - [Producti]

5 Dageal Procms For Mard actunng
Exprnaics Dussign B Bnashysis
Erusdackyirvana

FLP’:\GHI

| Cobimer CATParl

@ Colstor_sdm, Fart

1 Cobsten CATDvanwng

4 PF_DM0L_008. . Craveng

ﬂmem&wm.m

Anotacies:

Icone
Wireframe &
Surface Design

128

.



Wil i i b

i il il

Esida il i e

Geometria Wireframe

wiredranms

Wireframe & Surfaces Q@m
Introducao ao Wireframe & Surfaces Anotacges:

2| Uma vez no Workbench Wireframe and Surface Design uma barra de ferramentas &

£| mostrado:

Elementos de Superficie
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Introducao ao Wireframe & Surfaces

2| Vocé também tem acesso as ferramentas do Wireframe & Surface Design através do
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Criando Pontos

Pontos sdo usados como suporte de criacdo para todos os elementos geométricos e
também usados como referéncia para qualquer criacdo.

@ wireframe A | Points |

Cli i Point

igque no icone Poin ;1‘/5‘5!3‘(\\;(&'—.- -
3 —_—

% A Caixa de Dialogo Point Definition permite
varios métodos de criacdao de pontos.

Selecione uma dessas opcoes de Pontos

Pomnt Definition HE |

Poirt ype: Il:uun;lndqa |E| A Caixa de Dialogo contém
Opcdo Point Tape.

T

0 On curve
a8 O plane
& On susface
> Cucle center
= Tangent on curve
Reference Between % Entre com as especificagbes
Peint  [Cenire 7 na caixa Point Definitiagie
= confirme

@ 0K | @ 4pph | @ Cancel]

Anotacies:
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Criando Pontos

Vocé pode criar pontos a partir de diferentes parametros e elementos:

Fuoint. 1

' Paint2

{I .
Centro do Eirctﬂq_ ____..-'J

- ! Bpline.1

Foint 5

Fairt
Point2

: Point14

Varios pontos sobre

=+ Point15 uma curva
Entre Pontos . Foint 15

Anotacies:
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Criando Linhas

Vocé pode usar linhas como guias, referéncia, eixo, direcao ou junta para criar outro

elemento geomeétrico

@ Cligue no icone Line ]_-@g‘ E.) Ia ‘ Qﬁt

&> A Caixa de Dialogo da Line Definition

oferece a vocé varios metodos de criacdo.

Selecione uma dessas opcoes de linhas

Lime Defmition EHE I

mw;[pm.pmnt - A Caixa de Dialogo contéem
S +—— mudancas de acordo com a
Portt: Port-Direction Opcdo Selecionada.

Faint 2 [|&ngleNormal 1o curve
Tangenl o curee

Suppart | Momal to surface
Bizecting

Shart: T

End  [Omm (=] &> @ Entre com as especificagoes
da linha na caixa da definicdao

[ ] Mimored extent e confirme

l'.-'-.:-:-s'l ﬂl:mmll

Anotactes:
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Criando Linhas . - Anotaghes:

Vocé pode criar linhas com diferentes parametros ou Y. CFER
elementos: S Plane 1
Paoint 1 Lira.]
B Sketchi i Poil2 :._
Flan=1 . L. b
Line.1

& Sear ~
e |:.%T in4 Linha Ponto Direcao
5 Stard ™ E

[ Erd Linha Ponto-a-Ponto [l Boint
g 0L E

Faint 1
Faint 4

spling.

Line T
1 T Linha tangente a curva
Linha Bicetriz

ha Angulo/ Linha Normal a
Mormal A curva superficie

134
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Criando Planos

Vocé pode criar planos como elementos de referéncia para criar novas geometrias
ou elementos de corte

@ Cligque no icone Plane

&

- (D AR A

A Caixa de Dialogo Plane Definition oferece
a vocé varios meétodos de criacao

Selecione uma dessas opcoes de planos

Plane Defimbion

Plane type: I.ﬂnde.l'hlnrmeﬂ to plane

A Caixa de Dialogo contém
' mudancas de acordo com a

Rotation a
Reference:;
Angle:;
Marnal to
[ | Repeat

@ (K

Dtz=t from plane
Parallel throwgh point

Through theee ponts
Through b lines
Through point and line
Through planar curve
Mammal to curve
Tangent to surface
Equation

Mean through ponts

Opcdo Selecionada

% @ Entre com as especificacbes
da plano na caixa Plane

Definition e confirme

Anotactes:
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Criando Planos

Vocé pode criar planos a partir de diferentes s Foint 2
parametros ou elementos. Line 1

& Plare,
S ar Flane & Plane, 2

= _ :1 Lr'j':' =
[F- Offsat Plano em Angulo

Plano Offset

Sketch.]
Extruce. 1

hrude. 1 Line,1
ghude. 2 "

.
' Point1
& ClancFlane paSsando por um

* Port5 Plano paralelo ' Ponto e uma Linha
& Flane | passando por um ponto

Pairat.1 - - ﬁ Sketch

Faint 2 - - # Extrude.1
FPoint 3 '

Ling 1
Faoint 4 & Plane.1
- Spline1

& Plane. 1 Plano por 2 Pontos Plano por

Anotactes:
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Criando Planos

Plano tangente
5 a superficie
Plano atraves de

uma Curva Planar

a Flane

Plano normal a curva

Faint.1

Foint4 ® * Flare.1 Plano entre 2
& Plane1 Plano meédio . Bls Planos
através de Pontos

ano por Equacido

Anotacdes:




Wireframe & Surfaces

Criando Curvas

Vocé pode criar diferentes tipos de curvas:

Circulos

) Cacle 4

: Point. 1

Paint. 2
} Point. 3
| Poirit, 4

Pioint. 1
Pair

Paint. 3
Paint.4

| Comerls

Faint. 2

" 3phne.1

Anotacdes:
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Criando uma Superficie a partir de um Perfil

As superficies extrudadas
sdo criadas a partir de um
perfil aberto ou fechado,
com direcao e limites.

suraces

A

Cepanrans

Uma superficie de Revolucio
& criada a partir de um perfil
aberto ou fechado, com um

eixo de Revolucdo e Angulo.

Anotactes:
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Criando uma Esfera

9
cHiRVBAS

Parallel End Angle: [#53e0

Mendian Star Angle: |U'i|EEI

Mandian End Anglec |-| 42deg

! Bals

D 0k | k| @ |

Anotactes:
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Criando um Cilindro

1

i <

Cylinder Surface Definition |E"E'

Anotactes:
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Quebrando e Relimitando Elementos

Vocé pode quebrar um elemento
mantendo somente uma parte
usando um ou varios elementos.

Ambas as operacoes podem
ser executadas com ou sem a

definicdo de suporte.

Anotactes:

Relimitar elementos permite
manter somente uma parte

de cada elemento.
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Criando uma Superficie por Fronteiras e unido de
superficies

4
sgo0m4dDA2S

A FILL & criada entre curvas
consecutivas que podem pertencer
a um suporte; a evolucao da
superficie dentro do contorno &
definido pelos parametros.

3} T A @R
v B

)

Usando a operacao JOINT vocé
ira unir varias superficies ou
curvas adjacentes em um dnico
elemento simples.

Anotactes:
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Extrapolando Elementos

Vocé pode extrapolar uma curva ou superficie para extendé-la até uma outra
geometria e deste modo possibilita relimitar, quebrar, cortar ou interseccionar com
estes elementos

Primeiro Selecione a
Boundary a qual sera
extrapolada.

Vocé escolhera o

de extrapolacao :
length or limit.

Finalmente vocé ira
definir o tipo de
continuidade e transicio.

Anotactes:
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Aplicando Transformacoes

Transformacdes sdo usadas para modificar o tamanho, localizacio, orientacao, etc.
de um elemento Wireframe ou Surface.

(Operations (]
@ Clique em um dos icones | | H — il Ig[:] A1y I.I-J':-..ﬂ] :‘i ﬁ

Transformatinns

% l@ Para cada tipo de transformacdo uma caixa de dialogo € mostrada.

Affimity Defimition 5pmmetry Definition HE I

Elemant: |Loft.1 ] |

I Tranclate Definilion Element: [EEEHIE--1-------------------'

Az syshem Felernce IF'urlI 1
Ongic  |Pomt 1 Element: [Eulnde 1 HideShov iritial el i
0 plane: | Flane. 2 Diectiony |Comporerts
(1.8 Carcel

}E: o IHD selechon Dutml:!r.: F-E[..rm F M M

R Hide/Shaw inial elemeni |
i 1.2 3 Fepeat obyect after OK! As transformacbes podem
ser aplicadas em varios de

v: @ 0K | @ Agpl | & Cancel| uma so vez.

E:F
Hide S haw irshial element |
@ 0K | @ Appk | & Carcel %

Entre com as especificacoes de
transformacdo na caixa de dialogo e
confirme

Anotactes:
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Aplicando Transformacoes AnotagBes:

| Translacdo

<Y

| Eixo para Eixo

Simetria
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Criando uma Superficie Sweep e Blend

y Uma superficie sweep &
criada a partir de um perfil
aberto ou fechado, com uma
curva guia e uma superficie de
referéncia ou duas curvas
guias.

Anotactes:

A superficie BLEND & criada entre
duas curvas pertencentes cada
uma a um suporte; a evolucao da
superficie entre essas curvas e
definidos pelos parametros.

147
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Criando uma Multisections
Surface

TEw—

Tangéncia Closing Point Curva Guia
Coupling Manual Coupling Spine
148 =% TECMES
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Criando curvas a partir de outros elementos

i Point.4

_"a'- Ei-it'|_.|:|5=1 e
= Hlare= * (:}
are -

ﬁ Sketch

- Project1 Curva

Projetada sobre um Suporte

&4 Sketch.]
-ﬁ‘_ﬂ Extrude. 1

ketch 2

£% Exirude.2

§ Intersect1 urva de
interseccao

Foint5

Conmne

Anotactes:
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Criando uma Superficie a partir de uma ja existente

4
sgod@ane

A superficie OFFSET é criada a
partir de uma superficie
existente, tendo um valor e a
direcdao. O resultado € uma
superficie paralela a inicial.

Vocé pode criar
varias superficies
OFFSET ao mesmo
tempao.

Vocé pode “"desmontar” um
elemento "multi-elemento”™
em elementos independentes.

Anotactes:
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Extraindo Elementos de uma Superficie AnotagcBes:

Vocé pode extrair boundaries, edges ou faces de uma superficie obtendo condicies
de propagacio.

Operations &
B2 oL 08

Extracao

de Faces . |

A funcio Complementary
Mode permite a retirada
da selecdo de elementos a
serem extraidos e selecio-
nar outros elementos.

Exida sl i s b

Para a extracdo de FACE ou
EDGE, vocé pode selecionar
varios elementos.

Extracdo de
Boundary's
com limites

151 'fﬁ TECMES
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Editando Elementos AnotacBes:

Vocé ira modificar o eixo
e 0 angulo de Revolucdo
para esta superficie.

A superficie & atualizada
de acordo com 0S NOVos

Revolution Surface Definit.. =] E3 b i

Prohle: [Spline.1

Fevolution a4z [Line.1
Angular Limits I
A 1: -
L m Revolution Suiface Definit... [l=] E3
Angle 2:
||:";‘EEI Prafle: [Spline.1
Rievolution aks: [Line, 2
& 0Ok o Aok | & ]
—— I I == —Angular Limits !
Angle:1: |29:Idl:g |ﬁ
Vocé pode modificar os e
parametros entrando com ngle '|'EU'?|ES| m
novos valores ou executando
novas selecbes. @ 0k | D Apoh | @ Cancel]
[ -
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Comandos Encadeados

0Os Comandos encadeados permitem a criacdo de elementos de construcdo durante
| a criacdo de um elemento no gqual requer esses elementos de construcao.

Plane Definition Durante a criacdo de um elemento,

voce também pode criar um

Plane type: | Through point and ins  2lemento de construcio.

|1
i L
. -
1 Lirue:
Create | nbessection " . "
2 2? . Vocé definira os parametros do
o (=, Create Projecton elemento de construcdo.

Poink type: ICuc\rdinut:s :I

XK= |5|3'ﬂl'ﬂ E

Y= [0 =

2- D =

Reference n— :
—— . Do IEI|

@ oK I S Car F‘Ianet},lpu:1Thrcughpni‘ulanjlm jl

TECHES, il

i Pl

BonefPontl |

Line: [T

Mo uso do comando encadeado,

E & possivel verificar o STATUS da O elemento de construcao .I.J @ ':m':cll
H cadeia do comando na janela & criado e selecionado ao
; Running Commands. mesmo tempo.

Anotacies:
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Manipulando Elementos

Vocé podera também
apagar um elemento
na arvore.

Vocé ira recortar ou
copiar um ou varios
elementos.

il v ik

i
L
I .
]
Cut Chrl+ —
ou i
_EE Copy Cul+C i
: L] =™ S ; !
1 -4 Extrude.
1
-‘I'"— Foint5

H Entdo selecione o elemento
H no qual vocé deseja cortar [™re=m o .
H ou copiar e cole-o entdo.
- B eomm e

Anotacies:
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Criando DATUM Features

Uma Feature Datum & um elemento no qual ndo tem link (historia) com os
elementos usados para construi-lo (elemento pai)

Clicar no icone Create
Datum para desativar o
modo com historia.

Vocé ira criar o elemento
Datum Feature...

... 8 finalmente vocé pode
modicar um desses “Pais".

Anotacies:
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Atualizando uma Peca

Vocé pode escolher entre trabalhar nos modos de Update
manual ou automatico. Se a escolha for automatico, seus
modelos serao automaticamente atualizados, e se for manual,

vocé pode utilizar o seu modelo quando vocé desejar.

T — Vocé pode alterar o modo
Options Default de Update em:

EN Genersl | Tools + Options + Shape.

'—. Infrastructure

0
[
1
"
1
1
"
.
.
"

1_—

Mechanical Design
& Part Design

&® Assembly Design
- Sketches

i Drafing

— ' SliEEE:
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Estemnal Aeferences
[] Keep link with selected object
[] Create extemal references in Show mode
[ Confirm when cresting a link with selected obiect
[] Onily uze publizhed elements for extemnal zelection

Update .
e
5 Stop update on first emor i
S Synchronize all external references for update i
[ Activate local visualization i

Update & o mesmo em Wireframe
& Surfaces e em Part Design

Mote que a escolha do modo de ‘

Anotacies:
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